
JOURNÉES
PORTES
OUVERTES

PROGRAMME 
CAMPUS 
SAINT-MARCEL
26&27
JANVIER 2024
10H-18H

CINÉMA D’ANIMATION 
1er étage 
Bachelor Animateur Réalisateur de Films 
d’Animation / Bachelor Character Animation and 
Animated Filmmaking 

- 1ère année : salles 112-113-114
- 2e année : salles 101-109
- 3e année : salles 103-104-130

Bachelor Animateur de Personnage 3D
Licence Professionnelle Gestion de la        
Production audiovisuelle

2e étage 
Prépa Animation 

3e étage - salle 318 
Questions / Réponses sur les formations en Animation

Vendredi 26 janvier  
• Bachelor Animateur Réalisateur
de Films d’Animation

• MA Concepteur et Réalisateur
de Films d’Animation

• Mastere Visual Storytelling

Samedi 27 janvier 
• Bachelor Animateur Réalisateur
  de Films d’Animation 
• MA Concepteur et Réalisateur
de Films d’Animation

• Bachelor Animateur Réalisateur
de Films d’Animation

• MA Concepteur et Réalisateur
de Films d’Animation

• Mastere Visual Storytelling

5e étage 
MA Concepteur et Réalisateur de Films d’Animation
Character Animation and Animated Filmmaking

Mastere Visual Storytelling

Conseils sur vos bandes démo
Projection de films d’animation 

Sous-sol – Salle Pierre Ayma 
Projection de films d’animation vendredi toute la journée, 
samedi 10h-11h et 13h-18h.

PHOTOGRAPHIE ET VIDÉO
Sous-sol – Salle Pierre Ayma 
Conférence photo le samedi 27 janvier 11h30-12h30

RDC 
Procédés d’impression et laboratoire argentique :   
Travail sur le thème de l’artifice
Venez vous faire photographier en argentique et repartez 
avec un tirage
Exposition photos

3e étage 
Bachelor Photographe Vidéaste 
Présentation de travaux post production et IA
Réappropriation et archives visuelles
Projection vidéo
Présentation de books par 
les étudiants photographes
Lectures de portfolios 
le samedi de 14h à 16h 
Exposition photos

salle 115

salle 508
salle 503

salle 506

salles 024-026

cafétéria

couloir

salle 315
salle 305
salle 301

salle 312

salle 314
salle 307 - couloir

salles 501-502-504-507-509 

salle 129

salle 212

15h-16h

16h-16h30
16h30-17h

11h30-12h30

15h30-16h30

16h30-17h
17h-17h30

12h30-13h



GAME ART/DESIGN 
GRAPHIQUE/DESIGN 
INTERACTIF
1er étage - salle 124
Des professeurs et des étudiants pour présenter les 
programmes et répondre à vos questions.

MOTION DESIGN 
5e étage - salle 509 
Des professeurs et étudiants pour présenter les 
programmes et répondre à vos questions.

PÔLE INFORMATIONS 
RDC 
Informations, inscriptions, concours 
Financement des études, logement, 
Situations de handicap
Partenaires : banques, logements 
Welcome desk - International students

ATELIERS GOBELINS & 
PARCOURS LYCÉENS 
RDC dans la cour 
Découvrez nos ateliers tous publics, ainsi que nos 
parcours lycéens : 
Photographie, dessin, BD/illustration, story, vidéo, 
animation, graphisme, motion design, jeu vidéo, 
préparation aux concours des écoles d’art…

Projection des productions des participant.e.s 
Profitez de nos ateliers découverte :  
« Découvre le stop motion » en continu animé par 
Sébastien Gagnaire (enseignant aux Ateliers GOBELINS) 

Le samedi matin de 10h à 12h « Yohan Lacroix fait parler
le squelette de GOBELINS ou l’anatomie expliquée 
autrement »

Activité libre en continu « Fais savoir que tu es passé.e
a GOBELINS »

FORMATION CONTINUE 
Pour une montée en compétences, une reconversion, une 
spécialisation, … profitez des Journées Portes Ouvertes 
2024 pour rencontrer nos conseillers.ères, découvrir 
nos stages de formation continue, vous informer sur 
les modalités de financement, comment mobiliser votre 
CPF, connaître les modalités d’accès à nos actions de 
formation …  

Photographie, vidéo tournages et postproduction et son 

NOTRE RÉSEAU ALUMNI
https://alumni.gobelins.fr

salle 009

salle 010
salle 014
salle 111

salle 015

salle 017

salle 017

salles 314-315

VENTES 
Vente de goodies au profit des élèves boursiers

Vente de dessins réalisés par les étudiants en 
animation

RDC - salle 011

1er étage et 5e étage
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