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BACHELORBACHELOR  

RNCP Niv.6RNCP Niv.6  

LICENCELICENCE
PROPRO

En partenariat avec En partenariat avec 
l’université Gustave Eiffell’université Gustave Eiffel

BACHELORBACHELOR  

RNCP Niv.6RNCP Niv.6  

MASTÈREMASTÈRE  

Diplôme d’écoleDiplôme d’école  

PRÉPAPRÉPA
ANIMATIONANIMATION

DIPLÔME VISÉDIPLÔME VISÉ  

Titre RNCP Niv.7Titre RNCP Niv.7  

BACHELORBACHELOR  

Diplôme d’écoleDiplôme d’école  

MASTÈREMASTÈRE  

RNCP Niv.7RNCP Niv.7  

MASTÈREMASTÈRE  

RNCP Niv.7RNCP Niv.7  

MASTÈREMASTÈRE  

RNCP Niv.7RNCP Niv.7  

MASTÈRE MASTÈRE 
SPÉCIALISÉSPÉCIALISÉ

RNCP Niv.7RNCP Niv.7 /  / en partenariat en partenariat 
avec le CNAM/ENJMINavec le CNAM/ENJMIN

DNMADEDNMADE  

Niv.6Niv.6  Grade LicenceGrade Licence

DNMADEDNMADE  

Niv.6Niv.6  Grade LicenceGrade Licence

BACHELOR BACHELOR 
RNCP Niv.6RNCP Niv.6

MASTÈREMASTÈRE  

Diplôme d’écoleDiplôme d’école  

DSAADSAA  

TITRE PROTITRE PRO  

RNCP Niv.6RNCP Niv.6

CQPCQP
Certificat Certificat 

de Qualificationde Qualification
ProfessionnelleProfessionnelle

DNMADEDNMADE  

Niv.6Niv.6  Grade LicenceGrade Licence

LICENCELICENCE
PROPRO

En partenariat avec En partenariat avec 
l’université Gustave Eiffell’université Gustave Eiffel

GAME ART

x

GAME ART

x

EXPERT EN 
CRÉATION 

NUMÉRIQUE 
INTERACTIVE

x

DIPLÔME 
SUPÉRIEUR 
DES ARTS 

APPLIQUÉS

MENTION 
GRAPHISME

(sous réserve d’accord)

x

CONCEPTEUR 
ET 

RÉALISATEUR 
DE FILMS 

D’ANIMATION

CHARACTER 
ANIMATION 

AND ANIMATED 
FILMMAKING

x

ANIMATEUR
RÉALISATEUR 

DE FILMS 
D’ANIMATION

CHARACTER 
ANIMATION 

AND ANIMATED 
FILMMAKING

x

ANIMATEUR
DE

PERSONNAGE
3D

3D CHARACTER
ANIMATOR

en 1 an ou en 3 ans

x

PHOTOGRAPHE 
ET VIDÉASTE

x

GESTION DE 
PRODUCTION 

AUDIOVISUELLE
x

MANAGEMENT DE 
PROJETS EN COM. 

ET INDUSTRIES 
GRAPHIQUES

x

VISUAL
STORYTELLING

x

DIRECTEUR 
ARTISTIQUE

MOTION
DESIGNER

x

DESIGNER 
D’EXPÉRIENCE 
INTERACTIVE

x  ou  x

en présentiel 
ou 

en distanciel

Design Graphique/Motion Design

Communication imprimée et plurimédia

Design Interactif Web et Mobile

Jeu vidéo

Photographie et Vidéo

Cinéma d’Animation

BAC +2

BAC +3

BAC +5

Après
Bac+ 5

BACHELORBACHELOR
Diplôme d’écoleDiplôme d’école

Temps plein

Apprentissage

Contrat de professionnalisation

TP CP

Formation dispensée en français et/ou en anglais

TP

APP

APP

TP

TPTP

TP

TP

TP

DIRECTEUR 
DE PROJET 

DIGITAL 
UX MANAGER

x  ou  xTP CP

APPAPP

TP

CONCEPTEUR 
DESIGNER UI

x  ou  x

CONCEPTEUR 
RÉALISATEUR 
GRAPHIQUE

ou

APP CP

CP

DNMADE 
GRAPHISME

PARCOURS

DESIGN 
D’IDENTITÉ

DESIGN 
DE MESSAGE

DESIGN 
ÉDITORIAL

1ère année :      x

2e/3e année :    x

GRAPHISTE 
MOTION 

DESIGNER

GRAPHIC 
MOTION 

DESIGNER

en 1 an     x    ou     x

OU

en 3 ans

1ère année :      x

2e/3e année :    x

DNMADE 
NUMÉRIQUE

PARCOURS

CODER SA 
CRÉATIVITÉ

1ère année :      x

2e/3e année :    x

DNMADE 
GRAPHISME

PARCOURS

DESIGNER 
UX / UI

1ère année :      x

2e/3e année :    x

APP

APP

APPAPP

APP

TP

TP TPTP

TP

TP

TP

APP

CP

NOUVEAUNOUVEAU NOUVEAUNOUVEAU NOUVEAUNOUVEAU NOUVEAUNOUVEAU



DNMADE 

MENTION GRAPHISME

BACHELOR 

PHOTOGRAPHE

ET VIDÉASTE

BACHELOR

ANIMATEUR 

DE PERSONNAGE 3D 

PRÉPA

ANIMATION

BACHELOR 

ANIMATEUR RÉALISATEUR 

DE FILMS D’ANIMATION

DNMADE 

MENTION NUMÉRIQUE

BACHELOR 

GAME ART

BACHELOR

GRAPHISTE 

MOTION DESIGNER

MASTÈRE
GAME ART

POUR QUI ?

MASTÈRE
VISUAL STORYTELLING

POUR QUI ?

MASTÈRE 
DIRECTION ARTISTIQUE

MOTION DESIGNER

POUR QUI ? Titulaire d’un Diplôme National des 
Métiers d’Arts et du Design (DNMADE) 
animation au service du réel

Titulaire d’une Licence professionnelle 
Métiers du Jeu Vidéo

Titulaire d’un Bachelor en animation 
2D et 3D

Titulaire d’un bachelor en jeu vidéo

Justifier de 3 années d’études en game 
art, animation 3D  

Titulaire d’une Licence en lettres, arts 
du spectacle, sciences humaines 

Titulaire d’une Licence professionnelle 
techniques du son et de l’image

Titulaire d’un Bachelor en animation 
2D et 3D

Titulaire d’un DNMADE, mention 
graphisme, animation, innovation 
sociale, spectacle

Titulaire d’un Bachelor en jeu vidéo

Titulaire d’une formation de 
dessinateur, illustrateur, BD

Titulaire d’un bachelor graphisme, 
motion design 

Titulaire d’un bachelor 
photographe/vidéaste

Expérience professionnelle d’au moins 
3 ans dans l’un des domaines cités 
ci-dessus

Titulaire d’un Diplôme National des 
Métiers d’Arts et du Design (DNMADE) 
toutes mentions (14 mentions)

Titulaire d’un Diplôme National d’Arts 
Plastiques (DNAP)

Titulaire d’un Diplôme National d’Arts 
et Techniques (DNAT)

Titulaire d’une licence dans le domaine 
du design, de la création audiovisuelle 
ou des arts visuels

Titulaire d’un Bachelor dans le domaine 
du design

Justifier de 3 années d’études dans le 
domaine de la création audiovisuelle, 
graphique ou arts visuels 

• 
 

• 

• 

• 

•  
 

• 
 

• 

• 

• 

•  

•

•

•
 

•

• 
 

• 

• 

• 

•  
 

•

DIPLÔME 
SUPÉRIEUR

DES ARTS APPLIQUÉS

POUR QUI ?

MASTÈRE
EXPERT EN CRÉATION 

NUMÉRIQUE INTERACTIVE

POUR QUI ?

CONCEPTEUR 
ET RÉALISATEUR 

DE FILMS D’ANIMATION

POUR QUI ?

Titulaire d’un Diplôme National des 
Métiers d’Arts et du Design (DNMADE) 
toutes mentions (14 mentions)

Titulaire d’un Diplôme National d’Arts 
Plastiques (DNAP)

Titulaire d’un Diplôme National d’Arts 
et Techniques (DNAT)

Titulaire d’une licence dans le domaine 
du design

Titulaire d’un Bachelor dans le domaine 
du design 

Niveau Bac + 3 minimum en cinéma 
d’animation

Expérience professionnelle d’au moins 
3 ans dans l’un des domaines cités 
ci-dessous

Option Lead créatif :

Titulaire d’un DN Made graphisme

Titulaire d’un Bachelor design 
graphique 

Justifier de 3 années d’études dans le 
domaine dans le domaine du design 
interactif

Option Lead technique :

Titulaire d’un DN Made numérique

Titulaire d’une licence professionnelle 
informatique

Titulaire d’un BUT Métiers du 
Multimédia et de l’internet

Justifier de 3 années d’études dans 
le domaine dans le domaine de 
l’informatique techniques cités ci-
dessus

 Domaines : 

Compétences en animation 2D et 3D, 
dans les domaines de la modélisation 
et rendu 3D, du design de décor, de la 
couleur, du storyboard ou du design de 
personnage, connaissance du compositing 
avec After Effects et de l’animation avec 
TV Paint, Animate ou Toon Boon, Maya... 

• 
 

• 

• 

• 

•  
 

• 
 

• 

  
 

• 
 
• 

• 

 

•  
 
•

•

•

8 formations accessibles après le BAC

6 formations accessibles après un BAC+3



Animation

•  Prépa et Bachelor Animateur Réalisateur de Films 
d’Animation – Durée 1h30 :
29 novembre 2023 de 20h à 21h30
10 janvier 2024 de 20h à 21h30 

•  Bachelor Animateur de Personnage 3D 3 ans 
Durée 1h : 
05 décembre 2023 de 20h à 21h
03 avril 2024 de 20h à 21h

•  Licence Gestion de Production Audivisuelle 
Durée 1h :
26 mars 2024 de 20h à 21h 

•  Master Concepteur Réalisateur de Films d’Animation 
et Master of Arts (public anglophone)
Durée 1h :
8 février 2024 de 20h à 21h

•  Bachelor Animateur de Personnage 3D 1 an 
Durée 1h :
06 février 2024 de 20h à 21h
27 mars 2024 de 20h à 21h

•  Mastère Visual storytelling – Durée 1h :
12 décembre 2023 de 20h à 21h

Design graphique / Design web et mobile

•  DNMADE (mention graphisme et numérique)
Durée 1h30 :
22 novembre 2023 de 20h à 21h30
05 mars 2024 de 20h à 21h30 

•  Bachelor Graphiste Motion Designer 3 ans 
Durée 1h : 
23 Novembre 2023 de 20h à 21h
14 mars 2024 de 20h à 21h

•  Graphiste Motion Designer 1 an 
en apprentissage et en temps plein 
section francophone/anglophone 
Durée 1h :
14 décembre 2023 de 20h à 21h 
12 mars 2024 de 20h à 21h

•  Concepteur Réalisateur Graphique / Concepteur 
designer UI – Durée 1h :
23 avril 2024 de 20h à 21h

•  Diplôme Supérieur des Arts Appliqués – Durée 1 h :
20 mars 2024 de 20h à 21h

•  Mastère Directeur Artistique Motion Designer 
Durée 1h :
21 mars 2024 de 20h à 21h

Jeu vidéo

•  Bachelor Game Art – Durée 1h :
28 novembre 2023 de 20h à 21h
13 mars 2024 de 20h à 21h 

•  Mastère Game Art – Durée 1h : 
06 mars 2024 de 20h à 21h

•  Mastère Spécialisé Designer d’Expérience Interactive 
Durée 1h :
20 décembre 2023 de 20h à 21h 

Photographie et vidéo

•  Photographe et vidéaste – Durée 1h :
06 décembre 2023 de 20h à 21h
29 février 2024 de 20h à 21h 

•  Lecture de book : 
16 mars 2024 de 10h à 14h

Design web et mobile / Design interactif

•  Directeur de Projet Digital – Durée 1h :
27 février 2024 de 20h à 21h
02 mai 2024 de 20h à 21h 

•  Expert en création numérique interactive – Durée 1h : 
25 avril 2024 de 20h à 21h

Communication imprimée et plurimédia

•  Licence Management de Projets en Communication et 
Industries Graphiques – Durée 1h :
04 avril 2024 de 20h à 21h

Autres évènements

•  Conférence s’orienter à GOBELINS – Durée 2h :
15 novembre 2023 de 20h à 22h – présentation de la 
nouvelle offre 2024
28 février 2024 - de 20h à 22h

RÉUNIONS D’INFORMATION 2023-2024 
ÉVÈNEMENTS EN DISTANCIEL



Campus 
Annecy 

3 esp. Augustin Aussedat
74960 Annecy
Tél. 07 87 70 75 52
Tél. 07 64 79 57 16

Campus Paris 
Gambetta 

247 av. Gambetta - Paris 20e
Tél. 01 40 31 42 00
Service information  et promotion :
Tél. 07 87 70 75 52
Accès :
Métro : Pte des Lilas (ligne 3B, 11)
Bus : 170, 249, 48, 105, 115, 129
Tramway : Pte des Lilas  (T3B)

VENIR NOUS RENCONTRER

Journées Portes Ouvertes
26-27 janvier 2024, 10h-18h

Salons

•  11 novembre 2023 : Bordeaux 
Salon arts, communication, numérique, L’ETUDIANT

•  17-18-19 novembre 2023 : Paris - Porte de Versailles 
Salon de l’éducation, L’ETUDIANT 

•  18 novembre 2023 : Lyon
Salon arts, communication, numérique, L’ETUDIANT

•  18 novembre 2023 : Paris - Carreau du Temple
Salon art et digital, LE FIGARO 

•  12-13-14 janvier 2024 : Lyon
Salon de l’Etudiant, L’ETUDIANT

•  18-19-20 janvier 2024 : Lille
Salon de l’Etudiant, L’ETUDIANT

•  02-03-04 février 2024 :  Paris - Porte de Versailles
Salon de l’Etudiant, L’ETUDIANT 

OUVERTURE DES INSCRIPTIONS

10 novembre 2023

Retrouvez le programme de tous nos évènements sur www.gobelins.fr

S’informer / s’inscrire : www.gobelins.fr
Contact :  etudier-a-gobelins@gobelins.fr
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Campus Paris
Saint-Marcel 

73 bd St-Marcel - Paris 13e
Tél. 01 40 79 92 79
Service information 
et  promotion :
Tél. 07 64 79 57 16
Accès :
Métro : Gobelins (ligne 7)
Bus : 27, 47, 83, 91

UNE ÉCOLE ENGAGÉE

En faveur du handicap

Quelle que soit votre situation de handicap temporaire 
ou permanent, GOBELINS vous permet de bénéficier d’un 
accompagnement personnalisé afin de vous assurer du 
meilleur déroulement possible de votre scolarité et de 
votre intégration dans la vie étudiante.

En faveur de l’égalité des chances

GOBELINS souhaite encourager l’émergence de talents 
dans tous ses domaines d’expertise. Près de 25% des 
étudiants bénéficient d’une bourse.

Au-delà des bourses de l’Etat, GOBELINS développe un 
Fonds de Bourses pour les étudiants à temps plein, con-
stitué des bourses du fonds social de l’école, de dons de 
partenaires entreprises ou particuliers ou bien encore de 
fondations.

Votre correspondante : 
Alexandra BAUJARD : abaujard@gobelins.fr
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